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1. INSTALACJA | URUCHOMIENIE GRY

Instalator gry uruchamia sie automatycznie po wiozeniu ptyty
z gra do napedu CD-ROM. Jezeli nie nastapito automatyczne
uruchomienie instalatora (moze by¢ to spowodowane wytaczeniem
opcji ,autorun” w systemie), nalezy uruchomi¢ plik setup.exe
znajdujacy sie na plycie z gra.

W tym celu nalezy: klikng¢ przycisk ,Start” na pasku zadan,
nastepnie wybrac opcje ,Uruchom”, oraz wpisa¢ w nowo otwartym
oknie ,X:\ setup.exe” (gdzie ,X" to litera napedu CD-ROM, zazwyczaj
jest to ,D”"). Po uruchomieniu, program instalacyjny InstallShield
Wizard przeprowadzi uzytkownika przez proces instalacji
gry. Do zainstalowania i uruchomienia programu konieczne
jest podanie podczas instalacji klucza instalacyjnego znajdujacego
sie na pudetku z gra. Dodatkowo przed pierwszym uruchomieniem
gry, nalezy wprowadzi¢ klucz aktywacyjny znajdujacy sie na oktadce
podrecznika uzytkownika.

Uwaga! Do poprawnego funkcjonowania ,GTl Racing” wymagana
jest instalacja DirectX w wersji przynajmniej 9.0c. W przypadku
posiadania starszej wersji nalezy podczas instalacji zaznaczy¢
opcje ,zainstaluj DirectX”.

Po pomysinie zakohczonej instalacji gre mozna uruchomic:

* \Wybierajac menu ,start”, nastepnie Programy, Techland, Gti
Racing, i wybrac ikone ,Gti Racing” przez kwiknigcie na nig;

e Klikajgc dwukrotnie, lewym przyciskiem myszy na ikonie ,GTI
Racing” dostepnej na pulpicie (w przypadku zaznaczenia takiej
opcji podczas procesu instalacji);



Minimalne wymagania systemowe
Windows 98/ME,/ 2000/ XP

P IV/AMD Athlon o czestotliwosci 1.8 GHz
256 MB RAM

Karta graficzna 64 MB, zgodna z DX 8.0 (GeForce 3 lub ATI
Radeon 9200)*

Karta dzwiekowa zgodna z DX 8.0

2,5 GB wolnego miejsca na dysku

DirectX 8.0c

CD-ROM/DVD-ROM

56k Modem (dla gry online)

Rekomendowane wymagania systemowe
Windows 98/ME,/ 2000/ XP

P IV/AMD Athlon o czestotliwosci 2.5 GHz
512 MB RAM

Karta graficzna 128 MB, zgodna z DX 9.0 (GeForce 5700 lub ATI
Radeon 9600)*

Karta dzwiekowa zgodna z DX 8.0

2,5 GB wolnego miejsca na dysku

DirectX 8.0c

CD-ROM/DVD-ROM

ISDN (dla gry online)

Prosze pamietac ze karty graficzne ktére nie obstuguja T&L

nie spetniajg w petni minimalnych wymagan gry i beda powodowaty
problemy wydajnosciowe. Gra wymaga karty graficznej z Pixel
Shader 1.1. Gra nie byta testowana na zintegrowanych kartach
graficznych, w tym na laptopach.

*Gra nie obstuguje serii kart Geforce MX4
W przypadku probleméw z uruchomieniem gry prosze

sprawdzi¢ czy w ustawieniach BIOS, rozmiar AGP Apreature Size
wynosi minimum 64M.



2. PROFIL GRACZA

wuybierz groecze

profile Informaciea o profiu
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Po uruchomieniu gry nalezy stworzy¢ profil gracza. Przechowywane
w nim beda informacje o postepach w trybie kariery i ustawieniach
gry. Stworzenie dwach i wigcej profili utatwia gre na komputerze
kilku osobom.

Przy tworzeniu profilu nalezy poda¢ jego nazwe bedaca
jednoczesnie nazwa gracza (zaréwno w trybie gry pojedynczej jak
i wieloosobowej). W menu dostepna jest takze opcja usuwania
wczesniej stworzonych profili. \Wybranie tej opcji spowoduje
bezpowrotne usunigcie wszystkich danych dotyczacych profilu
w tym catego postepu w trybie kariery.



3. MENU GLOWNE

Wybranie profilu pozwala na przejscie do menu gtéwnego gry,
w ktorym dostepne sa nastepujgce opcje:

GTI

chromeengine
development team

seria wyscigéw
pojedyunczy wyscig
Qra wieloosobowa
powtorki
opcje
Profik: < zmiane profilu
Ukorczono: 0% wuyiscie

ver. IDOOf

e Seria wyscigow: Tryb kariery;

*  Pojedynczy wyscig: Tryb zmagan na wybranej przez gracza
trasie;

* (Grasieciowa: Rozgrywka wieloosobowa za posrednictwem
sieci/Internetuy;

e Powtarki : Umozliwia wczytanie wczesniej zapisanej badz
Sciggnietej z Internetu powtorki wyscigu;

* Opcje: Umozliwia zmiane ustawien gry;

e Zmien Profil: Powrét do menu profily;

* \Wyjscie: Opuszczenie gry;



4. SERIA WYSCIGOW - TRYB KARIERY

Wybaér trybu kariery w menu gtéwnym pozwala na dotaczenie
do grupy kierowcow startujgcych w ekstremalnej lidze wyscigow
na kilku kontynentach..

A VY
Seriao wyscigow
[—
Fazal
Loxecie permc
DIUQOSCE Okrazenia: 265 km
lloscE okrazer: 2

ASPHALT
ILNGLE W

Plerwsze mislsce: 2000%
wysciQ: asphalt jungle rookie's cup
WUMAQ. Sam.: Standard instrukcie

Nagrode: bez speciaine] Nagrody
start

T —
p/ Qaraz

J—‘ cofnil kariere
lmiais ) o

Gracz rozpoczyna z niewielka iloscig gotowki, za ktérg musi kupic
i ulepszy¢ swoj samochad. Pierwsze kroki nalezy skierowacé
do garazu gdzie dostepne sa nastepujace opcije:

Salon samochodowy

UmoZliwia kupno pojazdu z wybranej grupy
i zapoznanie sie z jego parametrami.

Czesci

Tutaj mozesz dokupi¢ czesci

do swojego samochodu polepszajac jego
parametry. Pamietaj, ze sam samochad
nie wystarczy. Aby Wygrag, bedziesz
musiat odpowiednio konfigurowac czesci
tak, aby byly dopasowane do warunkéw
jazdy na danej trasie.
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Ustawienia Samochodu owieria sor

Ta opcja daje dostgp do ustawien
samochodu - mozna modyfikowac
migdzy innymi: wysokos¢ i sztywnosc |
zawieszenia, site i rozktad hamulcow,
czutose uktadu kierowniczego,
przetozenia i rodzaj skrzyni biegow.
Dzieki odpowiednim maodyfikacjom, nie wydajac pieniedzy na zakup
czesci, mozesz polepszy¢ zachowanie pojazdu na trasie wyscigu.
Na trasach o nawierzchni asfaltowej, lepsze bedzie sztywne i niskie
zestrojenie samochodu, zas na trasach na wyboistych bezdrozach,
bardziej miekkie zawieszenie, pozwalajace lepiej wybierac
nieréwnosci.

Naprawa
Menu umozliwiajgce naprawe catego
samochodu badz jego poszczegdlnych
podzespotow.

Wyscig

Po wybraniu przycisku start przenosimy sig na trase wyscigu.
Przed jego rozpoczeciem jest jeszcze mozliwosé modyfikacii
parametrow pojazdu i zmiany opon (analogicznie jak w przypadku
opcji ,ustawienia samochodu”)



Opis z odnosnikami do screenu:

Aktualna pozycja;

Czas trwania wyscigu;

Okrazenie;

Obrotomierz, predkosciomierz i wskaznik biegow;
Minimapa;

Procent ukonczenia wyscigu;

Czas przejazdu okrazenia;

NOo s =

Po ukonczeniu wyscigu dostepna
jest opcja obejrzenia powtoérki wyscigu,
z mozliwoscig zmiany kamer, efektow
specjalnych, przewijania oraz zapisu
powtérki na dysk twardy, a w przypadku
uruchomienia gry z obstuga AV
dostepna jest opcja zgrania powtdrki
do formatu AVI.

rezultaty




Dzieki tej opcji mozna powtarzac
najlepsze wyscigi, udostepniac
je znajomym czy publikowaé
w Internecie! Z menu gtéwnego mozna
poézniej wczytac wybrang powtorke
wyscigu.

Menu w trakcie gry

Menu to dostepne jest po nacignieciu §
przycisku ESC podczas wyscigu.

e Powrét - Opcja ta pozwala
na kontynuowanie wyscigu

e Jeszcze raz - Ponowne
rozpoczecie wyscigu

* Opcje - Mozliwosé zmiany opcji gry. Podczas wyscigu
nie jest dostepna wiekszos¢ ustawien graficznych.

*  Przerwij - Zakonczenie wyscigu i powrot do menu.

- . P rezultaty
Menu po zakorniczeniu wyscigu
Menu to pojawia sie po pomysinym
zakonczeniu wyscigu.

e Jeszcze raz - Ponowne
rozpoczecie wyscigu

* Powtdrka - Obejrzenie powtorki

e Zapisz Powtérke - Zapisanie powtoérki do pliku

e Kontynuuj - Kontynuacja trybu kariery i zaakceptowanie
wynikéw

Po nacisnigeciu przycisku ,kontynuuj” pojawi sie opcja przeniesienia
samochodu do garazu w celu dokonania niezbednych napraw.
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Cofnij kariere

Opcja ta umozliwia cofnigcie kariery do momentu, w ktorym
dokonano auto-zapisu. Dzieki temu po spektakularnej kraksie
nie bedziesz musiat rozpoczynac kariery od nowa z powodu braku
pieniedzy.

5. POJEDYNCZY WYSCIG

Wybranie opcji Pojedynczy wyscig pozwala na swobodne
wybieranie pomiedzy odblokowanymi w trybie trasami, oraz
na dostep do dowolnych samochodéw. Dzieki temu bez obaw
mozesz przejechac wybrang trase dowolng ilos¢ razy przed
koncowym testem w trybie kariery. Dodatkowa opcja tego trybu
jest mozliwos¢ dokonywania dowolnych zmian w pogodzie panujacej
na trasie i czasie startu.

6. GRA SIECIOWA

\Wybranie opcji gra sieciowa pozwala na:

e Stworzenie nowej gry lokalnej (nowa gra lokalna)

e Stworzenie nowej gry internetowej (Nowa gra

internetowa)

Przy tworzeniu wtasnej gry sieciowej nalezy wybrac trasy, jakie
znajda sie na serwerze, ustawiC parametry wyscigu a nastepnie
wybrag, jakie samochody badz grupy samochodéw beda dostepne
dla graczy, oraz dobrac ustawienia serwera:

e Nazwa serwera - Pozwala na szybka identyfikacje serwera

na liscie.

e Port gry - Port, przez ktory bedzie mozna potgczy¢ sie
z serwerem.

e Zapetlenie map - Czy po zakonczeniu map maja by¢ one
zapetlone.
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* Interakcje samochodéw - Ustawienie definiujgce
czy pomiedzy samochodami graczy dochodzi¢ bedzie
do zderzen i kolizji.

e Tryb zawodow - Po zaznaczeniu tej opcji za kazde miejsce
w poszczegolnym wyscigu przyznawane bedag punkty
- wygrywa ten gracz, ktéry po przejechaniu catej serii
zdobedzie ich najwiece;.

e (Czas do rozpoczecia - Czas w sekundach, po jakim
od wybrania opcji ,gotow” rozpocznie sig wyscig.

e (zas do rozpoczecia (serwer) - Czas w sekundach,
po jakim od wybrania opcji .gotow” przez wiasciciela
serwera rozpocznie sie wyscig.

»  Min. Scigajacych sie - Minimalna liczba graczy potrzebna
do rozpoczecia rozgrywki.

»  Maks. Scigajacych sie - Maksymalna liczba graczy, ktérzy
moga wzig¢ udziat w wyscigu.

* Maks. Czas do zakoriczenia - czas, po jakim zakonczy sie
wyscig po przejechaniu zwycigezcy przez linie mety.

e Tryb gry- Tryb, w jakim rozgrywany bedzie wyscig.

e Maks. Graczy - Maksymalna liczba graczy mogaca
dotaczy¢ do serwera.

e Fizyka tasm - Wiaczenie, badz wytaczenie fizyki
tasm. Wylaczenie tej opcji zalecane jest na stabszych
komputerach.

e Redukcja kurzu - \Wtaczenie, badz wytaczenie redukgji
kurzu. Wtaczenie tej opcji zalecane jest na stabszych
komputerach.

Po wybraniu tras, samochodéw oraz ustawien nalezy klikngé
przycisk start, aby uruchomic serwer gry:

12



oczekiwenie Ne Innuch Greczy

zawodnicy: opénienie:  wynik:
L @am
(Beetle Fusce)

o

ustawienio serwera
wybierz semochad

ustawienia

Qotow @

| Dolaczules sie do oy wuiscie

opcie

zacznil wuscig

Opis obrazka:

Okno z listg graczy i podstawowymi informacjami o nich.
Informacje o wyscigu.

Przyciski opcyjne.

Komunikator stuzacy do odbierania i wysytania
wiadomosci.

PO =

Dostepne opcie:

e Ustawienia serwera - Zmiana ustawien serwera.

e Samochéd - Wybér samochodu 2z listy dostepnych
na serwerze

* Ustawienia samochodu - Konfiguracja wybranego samochodu

* Gotéw - Zasygnalizowanie gotowosci do wyscigu

* \Wyjscie - Opuszczenie serwera

* Opcje - Menu opcji gry

* Rozpocznij - Rozpoczecie wyscigu (opcja dostepna tylko dla
serwera)

Wybranie jednej z opcji dotgczenia do istniejgcej gry, otwiera
okno z przegladarkg serwerow- mozna je sortowaé wedtug
nazw, adresow, opoznienia, ilosci graczy. Zaznaczenie ktérego$

13



z serwerdw i nacisnigciu przycisku
.dotacz” spowoduje potaczenie
z wybranym serwerem gry. W celu
otrzymania aktualnej listy serwerow
nalezy wybra¢ ,aktualizuj liste”. Aby
odswiezyc liste bez pobierania nowych
adresow kliknij ,odswiez liste”.

dot Acz do infernet.

7. OPCJE
Wybar opcji gry w menu gtdwnym pozwala na zmiane i dopasowanie
opcji gry:

Dzwiek

Jakosé dzwieku - Jakos¢ dzwigkéw w grze.

Glosnosé muzyki - Ustawienie gtosnosci muzyki.

Glosnosé efektéow - Ustawienie gtosnosci efektow dzwigkowych.
Miksowanie sprzetowe - \Wigczenie / wytgaczenie wspomagania
miksowania sprzetowego.

Efekty kanatowe - \Wtaczenie / wytaczenie kanatowych efektow
dzwiekowych.

Muzyka w grze - \Wtaczenie / wytaczenie muzyki w grze.

Grafika

Dostepne sg trzy predefiniowane
ustawienia jakosci grafiki:  Najlepsza
jakose, Balans, Najlepsza wydajnosc.
Ponadto ustawienia grafiki moga
zosta¢ dostosowane recznie.
Rozdzielczosé - Ustawienie rozdzielczosci ekranu.

Petny ekran - Od tego ustawienia zalezy czy gra bedzie wyswietlana
w oknie czy na petnym ekranie

Wygtadzanie - Ustawienia anti-aliasingu w grze.

Filtrowanie tekstur - Ustawienia filtrowania tekstur.

Jasnosé - Ustawienia jasnosci obrazu.
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Jakosé Materiatébw - Ustawienia jakosci materiatow
wystepujacych w grze.

Zasieg widzenia - Ustawienia zasigegu wyswietlania obrazu.
Deformacje samochodu - \Wtaczenie / wytaczenie uszkodzen
samochodu.

Jakosé Samochodu - Ustawienia szczegotowosci modeli
samochodoéw.
Jakosé odbi¢ - Ustawienia jakosci refleksji w karoserii
samochodu.

Cienie samochodu - Jakos¢ cieni rzucanych przez samochad.
Fizyka traw - \Wiaczenie / wytgczenie fizyki traw.

Sterowanie

Ustawienia opcji sterowania w grze:
*  Przyspieszenie - strzatka w gore
* Hamulec - Strzatka w dot
e Skretw lewo - Strzatka w lewo
e Skret w prawo - Strzatka w prawo
e Wyzszy bieg - A
* Nizszy bieg - Z
* Hamulec reczny - Spacja
e Kamera - F1
* Respawn - R
+ Swiatta - L
* Powiedz - S
e Klakson - H
e Podtlenek azotu - N

W przypadku konfiguracji kierownicy nalezy wybraé opcje
,domyslInie kierownica” w zaktadce ,zaawansowane” i skalibrowac
ustawienia ,martwej strefy”, wysycenia, ustawienia poszczegoélnych
osi i klawiszy dodatkowych.

Jesli opcja ,domysinie kierownica” nie jest dostepna mimo

podtaczenia sterownika do komputera, nalezy recznie dostosowac
wszystkie ustawienia.
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Ustawienia gry

opcie gry

W tym oknie mozna dokonac
ustawien gry.

Trudnos¢ przeciwnikéw:
Ustawienia poziomu trudnosci
komputerowych przeciwnikow.
Strzatka: Ustawienia trybu ==E
funkcjonowania strzatki

wskazujacej droge.

enuiul

8. POMOC TECHNICZNA

Przed skontaktowaniem sie z centrum pomocy technicznej prosimy
0 zapoznanie sie z zawartoscig pliku readme.txt znajdujgcym sie
na plycie z gra.
W celu uruchomienia pliku readme.txt nalezy:
e Dwukrotnie klikng¢ myszka na ikonie ,M@j komputer”
* Klikng¢ prawym przyciskiem myszy na dysku odpowiadajgcym stacii
CD-ROM, w ktérym znajduje sie plyta z gra i wybrac opcje ,Eksploruj”
* Dwukrotnie klikngé lewym przyciskiem myszy na pliku
readme.txt
Jezeli informacje w nim zawarte nie rozwigzag Panstwa problemaéw,
prosimy o kontakt:
Tel. (062) 737-27-46

www.techland.pl
info@techland.pl
Przed skontaktowaniem sie z dziatem pomocy technicznej nalezy
przygotowac nastepujace informacije;
e Tytuti wersja produktu
* \Wersja systemu operacyjnego
* Rodzaj i czestotliwos¢ procesora
* llos¢ pamieci RAM
e Typ karty graficznej
* Wersja sterownikéw karty graficznej
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9. PRAWA AUTORSKIE

GTI Racing © 2006 Techland. Program ten chroniony jest przez
miedzynarodowe prawa autorskie i handlowe. \Wszelkie prawa
zastrzezone. Znaki towarowe i patenty Volkswagen AG uzyte
sg za pozwoleniem wiasciciela. \Wszystkie nazwy, tytuty i znaki
graficzne sa zastrzezone przez ich wtascicieli.

10. TWORCY GRY

GTI Racing zostato stworzone przez Prominence S.C w oparciu o

Chrome Engine firmy Techland.

PromINENCE S.C.

MANAGER PROJEKTU
BaRrTOsz KoTusiEwICZ
GLowWNY PROGRAMISTA
KRzYSZTOF SALEK
PROGRAMOWANIE S
MARIAN MAREK JARMOSZKO
DESIGN LEVELI
KRzyszToF KWIATEK
MAREK SoBOL
GRAFIKA

PioTrR CIECIORA

DaNIEL KOMUDA

FaBiAN KuBicki

WsPGOLPRACOWNICY
GRAFICZNI

SEBASTIAN BARABANOW
BENIAMIN SKOWRONSKI
RoBERT OsIEJA

Muzyka

CHico: ToMASZ SZCzYGIEL,
Jakus KIRKowsKI, GRZEGORZ
IMIELSKI, GRZEGORZ
Paszkiewicz, ANDRZEJ

BRANDYS

PawEt Braszczak
ADAM SKORUPA

EFEKTY DZWIEKOWE
SAMOCHODU

GREG HILL - SOUNDWAVE
CONCEPTS

TECHLAND

Propucent WYKoNAWCZY
PAWEL MARCHEWKA
PRODUCENT

MARCIN ZYGADLO

ZEespOt. DEVELOPERSKI
CHROME ENGINE

PRODUCENT

PAWEL ZAWODNY
PROGRAMOWANIE
GRZEGORZ SWISTOWSKI
PRzEMYSLAW KAWECKI
MARCIN ZYGADLO
Macied KLoKkowsSKI
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PRzEMYSLAW HERNIK
WoJCIECH PszCzOLKOWSKI
ANDRZEJ ZACHAREWICZ
PROGRAMOWANIE SILNIKA
Jakus KLarowicz
KONRAD ZAGOROWICZ
ANDRZEJ ZACHAREWICZ
MAREK PszCzoLKOWSKI
PrRoGRAMOWANIE NARZEDZI
MAREK PszCzoLKOWSKI
GRAFIKA

MACIEJ JAMROZIK

Jan Borkowski

RAFAL ZERYCH
DobATKOWE
PROGRAMOWANIE

ADRIAN STEFANIAK
Tomasz KUSTRZYNSKI

QA Team

MARCIN SOBANSKI

PaweL Kopinski

KAcPER MICHALSKI

RAFAL STAsIAK

JAKUB SIKORA

PATRYK LACHAN
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